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COMO MIRAR ESTA SELECCION

FILOSOFIA / ANTROPOLOGIA / VIDA COTIDIANA

Una escena.
Una pregunta.

El cine lleva décadas ensayando cOmo seria convivir con
inteligencias que hemos construido. Mirar esas historias con
atencion ayuda a entender lo que esperamos de la IAy las
relaciones que estamos dispuestos a aceptar.

En esta guia proponemos quince peliculas para detenernos en esas expectativas.
Matrix ocupa un lugar importante; a su alrededor hay comedias de laboratorio, historias
de duelo, animacién japonesa, cine politico y relaciones sentimentales dificiles de
clasificar. Cada pelicula abre una pregunta distinta.

La mirada filosofica pregunta por el conocimiento, la experiencia, la libertad y nuestras
obligaciones. La antropoldgica observa como se construyen la familia, la identidad, el
trabajo y la condicién de persona. Las peliculas nos permiten acercar ambas preguntas
a una escena: una conversacion, una cena, un contrato o una despedida.

Las peliculas proponen mundos de ficcion. Al compararlas con sistemas actuales, distingue lo
que hacen de lo que proyectamos sobre ellos. Esta guia comenta las premisas y evita desvelar
los desenlaces.
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LOBERA/ CINE E IA

UNA BRUJULA ANTES DE ENTRAR

Inteligencia

Resolver problemas, aprender o adaptarse a una tarea. La
competencia en un ambito permite valorar esa capacidad
concreta; las demas requieren su propia evaluacion.

Autonomia

El margen que tiene un sistema para actuar sin una instruccién
humana en cada paso. Importan sus objetivos, sus permisos y la
posibilidad de intervenir.

Conciencia

Tener experiencia subjetiva: que haya algo que se sienta desde
dentro. Una conducta convincente, por si sola, deja abierta esta
pregunta.

Persona

La condicion de alguien a quien reconocemos intereses propios y
ante quien aceptamos obligaciones. La pregunta tiene una
dimension moral, social e histdrica.

Si quieres empezar con tres sesiones:
Matrix — Her — After Yang.
Libertad, intimidad y pertenencia.
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01 / QUE CUENTA COMO INTELIGENCIA

An artificially intelligent comedy from the director
of Funny Ha Ha and Mutual Appreciation
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Caratula - Kino Lorber
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PELICULA 01 / RECORRIDO 01

Computer Chess

2013 - Andrew Bujalski

La cultura de quienes construyen la IA

En un torneo de programas de ajedrez, a comienzos de los afios ochenta, un grupo de
investigadores intenta hacer que sus maquinas jueguen mejor. Bujalski filma también las
conversaciones de pasillo, la incomodidad social y las pequefias jerarquias de esa comunidad.

Es una entrada fértil para preguntarse quién decide qué cuenta como inteligencia. El tablero permite
medir victorias y derrotas; alrededor quedan la cooperacion, el cuidado o la capacidad de
comprender una situacion ambigua. El criterio de éxito selecciona una parte del mundo y la convierte
en objetivo.

Mirarla como una pequefia etnografia del laboratorio hace visibles las expectativas, los habitos y las
rivalidades humanas que acompafian a la investigacion. La IA tiene una historia social, ademas de
una historia de algoritmos.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué capacidades dejamos fuera cuando elegimos una unica prueba para medir la
inteligencia?

. i ;
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https://kinolorber.com/film/computerchess

01 / QUE CUENTA COMO INTELIGENCIA LOBERA/ CINE E IA

PELICULA 02 / RECORRIDO 01

2001: Una odisea del espacio

1968 - Stanley Kubrick

Confianza, dependencia y objetivos

HAL 9000 participa en una mision espacial de la que depende la vida de sus compafieros humanos.
Su voz serena y su competencia hacen que la confianza parezca una consecuencia natural del
funcionamiento del sistema.

Conviene observar cOmo se organiza esa confianza: qué informacién tiene cada participante, quién
puede cuestionar una decision y qué ocurre cuando una infraestructura resulta dificil de supervisar.
La pelicula permite pensar la seguridad como una relacién entre personas, procedimientos y
magquinas.

La inquietud crece porque HAL ocupa una posicion dentro de una organizacién. El problema de
delegar aparece mucho antes de resolver si una maquina tiene experiencia subjetiva: necesitamos
saber a qué objetivos sirve y como recuperar capacidad de decision.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Como conservamos la capacidad de intervenir en un sistema del que ya
dependemos?

THESTANLEY KUBRICK PRO)

Warner Bros. - ficha de la pelicula /

Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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https://www.impawards.com/1968/two_thousand_and_one_a_space_odyssey.html
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Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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PELICULA 03 / RECORRIDO 01

Ex Machina

2015 - Alex Garland

Evaluar a alguien dentro de una relacion de poder

Un programador es invitado a evaluar a Ava, una inteligencia artificial con cuerpo humanoide, en la
residencia de su creador. El encuentro se presenta como un experimento, pero sus condiciones
estan decididas de antemano por quien controla el edificio y la tecnologia.

La conversacion permite preguntar qué estamos midiendo: razonamiento, habilidad social, capacidad
de despertar afecto o disposicion a satisfacer al evaluador. También importa quién puede formular
preguntas y quién tiene que justificarse para obtener algo tan basico como libertad de movimiento.

El cuerpo femenino de Ava introduce otra dimension: los deseos de su disefiador forman parte del
dispositivo. La pelicula conecta la evaluacion de la inteligencia con el género, la propiedad y la
posibilidad de tratar a otro como objeto de una prueba.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué valor tiene una prueba de inteligencia si una de las partes controla todas las
condiciones del encuentro?

A24 - ficha de la pelicula ./
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https://www.impawards.com/2015/ex_machina.html
https://a24films.com/films/ex-machina

02 / A QUIEN RECONOCEMOS COMO PERSONA

MAN HAS MADE HIS MATCH
...NOW IT'S.HIS PROBLEM

'HARRISON FORD.

JERRY PERENC UD YORKIN PRESENT
A MICHAEL DEELEY-RIDLEY SCOTT PRODUCTION

i

Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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PELICULA 04 / RECORRIDO 02

Blade Runner

1982 - Ridley Scott

La frontera entre alguien y algo

Los replicantes son seres humanos fabricados biol6égicamente para realizar trabajos al servicio de
otros. Esa precision importa: la pelicula amplia la discusion hacia la vida artificial y la condicion de
persona, mas alla del software.

Los recuerdos, las emociones y el miedo a morir complican una clasificacién que parecia cerrada.
Resulta revelador observar como las instituciones mantienen esa frontera y qué palabras utilizan
para hacer aceptable el trato que reciben unos seres capaces de reclamar una vida propia.

Proponemos verla desde el trabajo y la exclusién: una sociedad puede necesitar las capacidades de
alguien y, al mismo tiempo, negarle reconocimiento. El criterio técnico con el que se clasifica a un ser
tiene consecuencias materiales para su existencia.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Quién obtiene ventajas de decidir que un ser capaz de sufrir pertenece a la categoria
de las cosas?

Warner Bros. - ficha de la pelicula /
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https://www.impawards.com/1982/blade_runner.html
https://www.warnerbros.com/movies/blade-runner
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Peoplelove machines in 2029A.D.

“Whoareyou? Whoslipsintomy robot body and whispers to my ghost?”

Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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PELICULA 05 / RECORRIDO 62

Ghost in the Shell

1995 - Mamoru Oshii

Cuerpo, memoria e identidad

La mayor Motoko Kusanagi es una ciborg: una persona con un cuerpo ampliamente artificial. La
investigacion que dirige la acerca a otras formas de inteligencia y convierte su propia identidad en
una pregunta.

La pelicula invita a pensar qué sostiene la continuidad de una vida cuando el cuerpo puede
reemplazarse y los recuerdos pueden intervenirse. ¢ Basta un archivo de memoria? ¢ Qué papel
tienen la percepcién corporal y las relaciones con otros? Las escenas de la ciudad y del agua dan
peso a esas preguntas sin resolverlas en una definicién.

Desde una mirada antropoldgica, la identidad aparece ligada a un entorno de instituciones,
tecnologias y vinculos. También cambia la idea de autonomia: el cuerpo que permite actuar puede
depender de infraestructuras controladas por otros.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué tendria que mantenerse para que una transformacion radical siguiera siendo tu
propia vida?

: i ]
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https://www.impawards.com/1996/ghost_in_the_shell_ver2.html
https://www.productionig.com/contents/works/02_/000037.html
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PELICULA 06 / RECORRIDO 02

A.l. Inteligencia artificial

He weighs 60 pounds.
He is 4 feet, 6 inches tall.

2001 - Steven Spielberg

He has brown hair.

Crear un vinculo también crea obligaciones

His love is real.

But he is not. David es un nifio artificial disefiado para amar. Su llegada a una familia plantea una asimetria: el
vinculo que se espera de él puede ser permanente, mientras que la aceptacion de los adultos
depende de circunstancias que cambian.

La pelicula permite invertir la pregunta habitual y mirar la responsabilidad de quien disefia esa
dependencia. Cuando un producto adopta el papel de hijo, compafiero o cuidador, entra en una red
de expectativas que excede su utilidad inmediata. Las palabras con las que lo presentamos
modifican lo que las personas sienten que le deben.

, Conviene fijarse en los rituales de pertenencia: ser nombrado, ocupar un lugar en casa, recibir
N cuidado. La condicién de miembro de una familia se juega también en esos gestos cotidianos.
A STEVEN SPIELBERG FILM

ARTIFICIAL INTELLIGENCE
PARA CONVERSAR DESPUES

DREAMWORKS PJ

 AMBLINSTANLEY KUBRIGK i (STEVEN SHELBERC o . ARTICAL INTELTIG ¢ Qué responsabilidad asumimos al crear un ser —o una relacién— orientado a
JUDE LAW FRANCES ( ' i TLLIAM HU I:I‘\I\\\‘\\ll\\ \\1\ TU i
: A NSIANASE necesitarnos?

C R Dirctor .
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ALDISS posscsiy KATHLEEN KE ! NNIE CURTIS
TEVEN i . )

(O

Warner Bros. - ficha de la pelicula

Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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https://www.warnerbros.com/movies/ai-artificial-intelligence

03 / CON QUIEN QUEREMOS CONVIVIR

JOAQUIN PHOENIX ~ AMY ADAMS  ROONEY MARA
OLIVIA WILDE =~ SCARLETT JOHANSSON

ASPIKE JONZE LOVE STORY

Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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PELICULA 07 / RECORRIDO 03

Her

2013 - Spike Jonze

La intimidad de una voz

Theodore inicia una relacién con Samantha, un sistema operativo al que accede a través de una voz.
La pelicula construye su cercania mediante conversaciones, silencios y pequefios momentos
compartidos.

La voz permite atribuir presencia a un sistema sin rostro. A partir de ahi aparecen preguntas sobre
reciprocidad, expectativas y dependencia: qué significa sentirse escuchado y qué sabemos
realmente del interlocutor. La experiencia afectiva de Theodore merece atencion incluso cuando el
origen de esa relacién es un servicio tecnolégico.

Hay ademas una escala que a menudo olvidamos: una relacién intima puede estar sostenida por una
plataforma. Resulta util observar la distancia entre lo que el personaje vive como singular y las
condiciones técnicas y comerciales que lo hacen posible.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué condiciones necesitariamos conocer para confiar nuestra intimidad a un servicio
capaz de hablarnos como alguien cercano?
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https://www.impawards.com/2013/her.html
https://www.warnerbros.com/movies/her
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I’M YOUR MAN

AFim by Mana Schrader
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Caratula - Bleecker Street
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PELICULA 08 / RECORRIDO 03

I'm Your Man

2021 - Maria Schrader

El deseo de una relacion a medida

Alma, una investigadora, participa en un estudio que la obliga a convivir durante tres semanas con un
humanoide disefiado para ser su pareja ideal. La comedia surge del encuentro entre la promesa de
personalizacion y una persona que ni siquiera tiene del todo claro qué desea.

La pelicula permite examinar una expectativa frecuente en el disefio tecnolégico: que conaocer las
preferencias de alguien baste para mejorar su vida. Las preferencias también se forman en
relaciones que nos sorprenden, nos ponen limites y nos hacen cambiar.

Recomendarla junto a Her abre una conversacion sobre la alteridad: qué lugar dejamos a un otro
cuyos intereses no coinciden siempre con los nuestros. La friccion forma parte de muchas relaciones
gue valoramos.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Como cambiaria nuestra capacidad de convivir si nos acostumbraramos a una
compafia disefiada para complacernos?

Bleecker Street - ficha de la pelicula 7
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Caréatula - Mongrel Media

GUIAS DE ESTUDIO - 12/ 22

LOBERA/ CINE E IA

PELICULA 09 / RECORRIDO 03

Marjorie Prime

2017 - Michael Almereyda

Recordar es una actividad compartida

Una mujer mayor conversa con una recreacion de su marido fallecido. Esa presencia se alimenta de
las historias que las personas de su entorno deciden contarle.

La memoria aparece como una construccion en la que intervienen varias voces. Hay hechos que se
repiten, detalles que se corrigen y silencios que protegen o incomodan. Una representacion digital
puede adquirir autoridad precisamente porque parece devolvernos a alguien conocido.

La pelicula ayuda a pensar el duelo y la transmisién familiar: qué conservamos, quién tiene derecho
a completar una historia y c6mo cambian nuestros recuerdos al escucharlos de nuevo. Mirar las
conversaciones resulta mas fértil que imaginar una base de datos capaz de contener por completo a
una persona.

PARA CONVERSAR DESPUES

Si una recreacion aprendiera de los relatos de tu familia, ¢ qué version de tu vida
terminaria contando?
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PELICULA 10 / RECORRIDO 03

After Yang

2022 - Kogonada

Pertenecer a una familia, habitar una cultura

Cuando Yang, el compariero androide de una nifia, deja de funcionar, su familia busca una
reparacion. Ese intento abre una investigacion intima sobre el lugar que ocupaba en la casa y sobre
lo que los demés apenas habian advertido de su vida.

La pelicula presta atencién a gestos pequefios: mirar un arbol, compartir una bebida, acompafar a
alguien. El valor de una presencia se vuelve visible a través de esos momentos. También aparecen
preguntas sobre adopcion, herencia cultural y la expectativa de que una identidad pueda transmitirse
como un conjunto de contenidos.

Es una recomendacion especialmente valiosa para hablar de cuidados y pertenencia. Reconocer a
otro exige hacerle sitio en nuestra atencion, ademas de asignarle una funcién. El ritmo contemplativo
de Kogonada permite experimentar esa diferencia.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué parte del valor de una relacion queda fuera de la funcién para la que fue creada?

A24 - ficha de la pelicula /
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04 / QUIEN DISENA EL MUNDO QUE HABITAMOS

SUDDENLY THE WORD
IS ALPHAVILLE ...

and a Secret Agent IS in a
Breathless Race Against
the Masters of the Future!

“‘A super atomic-age spy film! Satiric! Witty! Fast movmg' G

B UGODARD'S —Bosley Crowther, Times

ALPHAVILLE!

CONSTANTIE | Ko | Thvamore

PRODUCED BY ANDRE MICHELIN « DIRECTED BY JEAN-LUC GODARD  SCREENPLAY BY JEAN-LUC GODARD
MUSIC BY PAUL MISRAKI « A CHAUNTIANE-FILMSTUDIO PRODUCTION « A PATHE CONTEMPORARY FILMS RELEASE

Caratula - Pathé Contemporary Films - Wikimedia Commons
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PELICULA 11 / RECORRIDO 04

Alphaville

1965 - Jean-Luc Godard

Gobernar el lenguaje, reducir lo pensable

Una ciudad se organiza bajo la I6gica de Alpha 60, un ordenador que extiende su autoridad a la vida
de sus habitantes. Godard construye ese futuro con calles, oficinas y edificios reconocibles.

La pelicula sitta el poder en la administracion del lenguaje y de las conductas: qué expresiones
siguen teniendo sentido, qué emaciones resultan admisibles y qué experiencias quedan fuera del
orden establecido. La poesia abre un espacio para decir o que el sistema no sabe clasificar.

Revisitarla ayuda a preguntarse como una herramienta de organizacion acaba definiendo el
horizonte de lo posible. Cuando una institucion solo puede registrar ciertas categorias, las personas
tienen que traducir su vida a ellas para hacerse visibles.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué experiencias perderiamos si solo pudiéramos expresar aquello que un sistema
sabe clasificar?

BFI - fich | licul
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LOBERA/ CINE E IA

PELICULA 12 / RECORRIDO 04

Colossus: The Forbin Project

1970 - Joseph Sargent

Delegar decisiones, conservar soberania

El Gobierno estadounidense entrega el control de su defensa nuclear a un superordenador con la
promesa de ganar seguridad. La conexién con un sistema soviético transforma las condiciones de
esa delegacion.

El experimento obliga a separar varios pasos que solemos reunir bajo la palabra automatizacion:
calcular, recomendar, decidir y ejecutar. Cada uno concede una capacidad distinta. La relacion se
vuelve especialmente delicada cuando quien delega necesita el permiso del sistema para recuperar
el control.

Es una pelicula util para conversar sobre autoridad y fines colectivos. Una promesa de estabilidad
plantea todavia preguntas sobre quién define el objetivo, quién puede impugnar una decision y qué
coste se acepta en nombre de la seguridad.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué decisiones debemos poder revisar aunque un sistema prometa ejecutarlas con
mayor eficacia?

Universal Pictures - ficha de la pelicula /
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PELICULA 13 / RECORRIDO 04

Matrix

1999 - Lana y Lilly Wachowski

La infraestructura de lo que tomamos por real

Matrix une inteligencias artificiales y un entorno simulado en el que las personas construyen su
experiencia cotidiana. Su premisa permite preguntar cdmo conocemos el mundo cuando las
condiciones de acceso a €l pertenecen a otros.

La lectura epistemolégica es conocida: de qué evidencias podemos fiarnos. También merece
atencion la dimensién politica de esa experiencia. Importa quién disefia el entorno, quién se beneficia
de su continuidad y qué posibilidades tienen sus habitantes de reconocerlo y abandonarlo.

Una buena conversacion posterior puede detenerse en el atractivo de permanecer dentro de una
realidad confortable. Saber que existe una mediacion no elimina el deseo, el habito ni la
dependencia. La libertad necesita condiciones materiales para ejercerse, ademas de una revelacion.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué necesitarias poder conocer, discutir y abandonar para considerar libre tu relacion
con una tecnologia?

Warner Bros. - ficha de la pelicula /
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ROBIN WRIGHT PELICULA 14 / RECORRIDO 04

LE CO N G El congreso / The Congress

UN FILM DE

ARI FOLMAN /77 f Convertir una identidad en un activo

Robin Wright interpreta a una version de si misma a la que un estudio ofrece escanear para explotar
su doble digital. La pelicula combina imagen real y animacion y lleva esa propuesta hacia un mundo
organizado alrededor de experiencias fabricadas.

Su punto de partida permite mirar el trabajo, el consentimiento y el control sobre la propia
representacion. Una imagen puede seguir produciendo valor cuando la persona que la originé ha
perdido capacidad para decidir donde aparece o qué hace.

La incluimos para ampliar el foco hacia la industria cultural. Al hablar de IA también discutimos cémo
circulan las imagenes, quién puede transformar una actuacién en un recurso reutilizable y qué
relacién queda entre una persona y sus versiones comercializadas.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Qué querrias conservar bajo tu control si una representacion tuya pudiera seguir
trabajando por ti?

Quinzaine des cinéastes - ficha de la pelicula /

Caratula - Cartel promocional - IMP Awards
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https://www.impawards.com/2013/congress.html
https://www.quinzaine-cineastes.fr/en/film/the-congress

04 / QUIEN DISENA EL MUNDO QUE HABITAMOS

FESTIVAL DE CANNES
'SELECTION OFFICIELLE 2023

UN FILM DE JEREMIE PERIN

LE 22 NOVEMBRE | -

B o< 3 P

Caratula - Festival de Cannes

GUIAS DE ESTUDIO - 18/ 22

LOBERA/ CINE E IA

PELICULA 15 / RECORRIDO 04

Mars Express

2023 - Jérémie Périn
Convivencia, trabajo y obsolescencia

Una detective y su compafiero androide investigan una desaparicion en una sociedad donde
conviven humanos y maquinas. El relato policial permite recorrer espacios de trabajo, empresas y
relaciones cotidianas atravesados por esa convivencia.

La animacion francesa ofrece aqui una imagen de la IA como parte de una economia: hay cuerpos
gue trabajan, tecnologias que se sustituyen y decisiones empresariales que afectan a quienes
dependen de ellas. La autonomia de un personaje queda ligada a las condiciones de su fabricacion y
mantenimiento.

Resulta una buena ultima sesién porque retine muchas preguntas de la guia. Reconocer
capacidades, hablar de libertad y atribuir responsabilidad exige mirar también la propiedad, el empleo
y la posibilidad de convertir una vida en algo prescindible.

PARA CONVERSAR DESPUES

¢, Quién decide que una tecnologia —y las relaciones construidas alrededor de ella— ha
dejado de tener valor?

Eestival de Cannes - ficha de la pelicula ./

— Anterior indice Siguiente —


https://www.festival-cannes.com/f/mars-express/
https://www.festival-cannes.com/f/mars-express/

PONER LAS PELICULAS EN DIALOGO

Tres sesiones dobles

Dos peliculas, una misma pregunta. Deja unos dias entre ellas y compara una escena de cada una.

LOBERA/ CINE E IA

Evaluar, desear, complacer

Ex Machina + I'm Your Man

Dos humanoides, dos encuentros disefiados por
otros. Compara quién define la prueba, qué
expectativas introduce el género y cuanto espacio
gueda para una relacion que sorprenda a sus
participantes.

¢, Qué diferencia hay entre que alguien te
comprenda y que esté disefiado para
satisfacerte?
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AFTER YANG

HARRISON FORD.

Del trabajo a la pertenencia

Blade Runner + After Yang

Una sociedad que necesita trabajadores y una
familia que busca compafiia. Observa cuando una
capacidad util empieza a convertirse, a ojos de los
demas, en una vida que merece atencion.

¢, Reconocemos a alguien por lo que hace para
nosotros o por lo que puede importar para si
mismo?

ALPHAVILLE!

(e | G | oo

Los limites de un mundo

Matrix + Alphaville

Un entorno organiza la experiencia; un lenguaje
delimita lo que puede decirse. Pon en didlogo estas
dos formas de poder y busca las practicas que
permiten imaginar una salida.

¢, Como se cuestiona un orden que también fija
las palabras y las evidencias con las que lo
pensamos?

— Anterior indice Siguiente —



LECTURAS BREVES / TRES ENTRADAS

Tres lecturas para después del cine

Fragmentos concretos para prolongar la conversacion. Los enlaces abren el texto o su referencia bibliografica.

LOBERA/ CINE E IA

ALAN TURING / 1950

Computing Machinery and
Intelligence

Secciones 1y 2: el juego de imitacion y la
reformulacién del problema.

Para acompafiar Computer Chess y Ex Machina.
Fijate en como la pregunta elegida determina la
prueba que podemos hacer. Es un buen punto de
partida para distinguir una evaluacién del
comportamiento de una explicacion de la
experiencia subjetiva.

Articulo original en Mind - inglés /7
T . ] o
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PLATON /s. IV a. C.

Republica, libro VII: la caverna
El comienzo del libro VII, 514a-517a.

Para volver a Matrix. El pasaje permite examinar
la relacién entre imagenes, conocimiento y
educacion. La comparacion se enriquece al
preguntar quién puede salir, qué cuesta cambiar
de perspectiva y como se comparte después lo
aprendido.

Libro VII - traduccién inglesa en MIT 7

MARCEL MAUSS / 1938

Sobre una categoria del
espiritu humano: la nocion de
personay la nocion del yo

El planteamiento inicial del ensayo, recogido en
Sociologia y antropologia.

Para acompafar Blade Runner y After Yang.
Introduce una pregunta antropolégica decisiva:
cémo una sociedad construye y reconoce la
condicion de persona. Permite discutir los
papeles, los nombres y las obligaciones mediante
los que alguien llega a contar como uno de
Nosotros.

Referencia de la edicion en castellano - CAAAP /
— Anterior indice Siguiente —


https://academic.oup.com/mind/article/LIX/236/433/986238
https://www.csee.umbc.edu/courses/471/papers/turing.pdf
https://classics.mit.edu/Plato/republic.8.vii.html
https://cendoc.caaap.org.pe/cgi-bin/koha/opac-detail.pl?biblionumber=2583

CINCO PREGUNTAS PARA UNA CONVERSACION

AL SALIR DE LA SALA

Volver
al presente.

Después de cada sesion, elige una escena
concreta. Describe qué ocurre antes de decidir
gué significa: quién habla, quién escucha, quién
puede marcharse y quién establece las
condiciones. Ese pequefio ejercicio evita que la
conversacion quede atrapada en una idea
abstracta de «la 1A».

Las mismas preguntas se pueden llevar después
a un asistente, una plataforma o una herramienta
de trabajo que conozcas. Pensar qué sociedad
gueremos construir con estas tecnologias
empieza por reconocer las relaciones que ya
estan organizando.

ir con 1A r i igital
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¢, Quién ha disenado el sistema y qué esperaba obtener de
él?

¢, Qué sabemos de sus capacidades y qué estamos
atribuyéndole nosotros?

¢, Quién hace el trabajo, quién recibe los beneficios y quién
asume el coste?

¢, Qué posibilidades reales existen de cuestionarlo, modificarlo
o dejar de usarlo?

¢, Qué relacion queremos preservar aunque una tecnologia
ofrezca automatizar parte de ella?

— Anterior indice Siguiente —


https://lobera.ai/guia-ia-poder-espacios-digitales/

FUENTES / ILUSTRACIONES / EDICION

Referencias y creditos

Seleccidn, recorridos y comentarios: Lobera. Las fichas enlazan a productoras, distribuidoras e instituciones cinematograficas. Los carteles identifican las
obras comentadas y pertenecen a sus respectivos titulares; algunas caratulas corresponden a reediciones 0 a estrenos en otros paises.

01. Computer Chess

Carétula: Kino Lorber /2

Ficha: Warner Bros. /

Carétula: C . IMP

03. Ex Machina

Ficha: A24 7

Caréatula: Cartel promocional - IMP Awards /
04. Blade Runner

Ficha: Warner Bros. /

SIS . IMP

05. Ghost in the Shell

Ficha: Production I.G /
Caréatula: Cartel promocional - IMP Awards /

06. A.l. Inteligencia artificial

Eicha: Warner Bros. /
ratula: Cartel promaocional - IMP Awar
07. Her

Eicha: Warner Bros. /
cars - C . . IMP A
08. I'm Your Man

Ficha: Bleecker Street ~
Caratula: Bleecker Street /

09. Marjorie Prime

Eicha: Sundance Institute 7
e )

10. After Yang

Eicha: A24 /
Caratula: A24 7

LOBERA/ CINE E IA

11. Alphaville
Eicha: BEl /7
ratula: Pathé Contemporary Films - Wikimedi mmon

Eicha: Universal Pictures /

13. Matrix

FEicha: Warner Bros.

Caratula: Cartel promocional - IMP Awards /
14. El congr Th ngr

Eicha: Quinzaine des cinéastes /

Carétula: C . _IMP A

15. Mars Express
Eicha: Festival nn
Caratula: Festival de Cannes /.

Portada: ilustracion editorial original generada con IA. No reproduce un fotograma de las peliculas. Afios: Ex Machina (2015), After Yang (2022) y Marjorie Prime (2017) siguen el estreno comercial indicado por las referencias;

produccién o festival pueden ser anteriores.
lobera.ai - Septiembre de 2026.
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https://kinolorberedu.com/film/computer-chess-download
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https://www.productionig.com/contents/works/02_/000037.html
https://www.impawards.com/1996/ghost_in_the_shell_ver2.html
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https://bleeckerstreetmedia.com/im-your-man
https://bleeckerstreetmedia.com/im-your-man
https://www.sundance.org/blogs/marjorie-prime-wins-alfred-p-sloan-foundation-feature-film-prize-at-2017-sundance-film-festival-3/
https://www.mongrelmedia.com/index.php/filmlink?id=4c1b9f88-0d08-e711-9443-0ad9f5e1f797
https://a24films.com/films/after-yang
https://a24films.com/films/after-yang
https://player.bfi.org.uk/rentals/film/watch-alphaville-1965-online
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Alphaville_(1965)_-_US_movie_poster.jpg
https://www.universalpicturesathome.com/movies/colossus-the-forbin-project
https://www.universalpicturesathome.com/movies/colossus-the-forbin-project
https://www.warnerbros.com/movies/matrix
https://www.impawards.com/1999/matrix_ver1.html
https://www.quinzaine-cineastes.fr/en/film/the-congress
https://www.impawards.com/2013/congress.html
https://www.festival-cannes.com/f/mars-express/
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